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Introducao

Este material tem por objetivo o aprendizado e o aprofundamento
na técnica de desenho e modelagem utilizando o software Autodesk
Advance Steel. O ponto inicial e mola propulsora do desenvolvimento
deste trabalho foi a escassez de material relacionado ao software em
lingua portuguesa ja que existem muitos autores e estudiosos em lingua

inglesa.

Para quem é destinado este material?

Este material serve basicamente para os amantes de detalhamento
e modelamento de estruturas metalicas que estao no nivel basico, sem
deixar de ser util para aqueles que ja praticam o software Autodesk

Advance Steel.
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Prefacio

Autodesk Advance Steel is a purpose-built software for steel detailing
industry. With country-based standards and tools for placing steel
sections and generating documentation, this program is becoming a
preferred product for the steel detailing industry around the world.
There is also a high level of interoperability between Autodesk Advance
Steel and Autodesk Revit, which allows the Structural Engineers to create
the model in Revit and then pass it on to the Steel Detailers who can bring
it in Advance Steel to create fabrication drawings and BOMs.

This interoperability also allows the Engineers and Detailers to

synchronize any changes between their models.

Deepak Maini

Author of
Up and Running with Autodesk Navisworks
Up and Running with Autodesk Advance Steel

O conteldo deste material esta protegido pela lei n 9610 de 1998. A reproducao deste
material sem autorizacdo do autor por qualquer meio eletrénico ou reprografico sera
considerado crime e sujeito as penalidades da lei.



SUMARIO
1 MANIPULANDO O BANCO DE DADOS DO ADVANCE STEEL....... 13
1.1 SQL Management Studio 2014 .....ceneeieieiieeeeeeee e 14
1.2 Instalacdao do SQL Management Studio 2014 ......c.cccoeiviiiiiiiienennns 14
1.3 Conexao com o0 banco de dados .....c.ceuieuiiiiiiiiiiiiiiiiiceceaeeas 15
1.4 Configuracoes personalizadas para cada pais .......ccceevvveeeeennennns 15
1.5 Anexando um banco de dados (Attach).......ccccoeeviiiiiiiiiiiiiinnennns 17
LI ST @ o ] =T et =t o Lo Y Y R 21
1.7 Adicionando um perfil na tabela existente ...........ccceeeveniieniennn.n. 24
1.8 Alterando 0 nome dos perfis .....coeieiiiiiiiiiiee, 25
1.9 Desanexando um banco de dados (Detach).......cccccovvvveniiennnnnn.n. 26
1.10 Conflito de banco de dados .......cceeuiiuiiiiiiiiiiceee e, 27
2 PERFIS COM O EDITOR DE TABELA DO AAS......cmmmsmsmsnssssnsnsanas 29
2.1 Aproveitando uma tabela existente........cccceeeiiiiiiiiiiiii e, 29
2.2 Adicionando novo tamanho a um mesmo perfil.............ccoeeeiiil 29
3 CRIANDO UMA NOVA TABELA DE PERFIS..... e ecereccncnencaeas 32
3.1 Exportacao da tabela completa do Advance Steel .........cccc.......... 32
3.2 Criando a nova tabela com SQL.....c.coeuiiiiiiiiiiiiir e 36
3.2.1 Insercao dos valores natabela.......ccccooiniiiiiiiiiiiiiiiiceeens 38
3.2.2 Linha de comando para inserir um perfil enrijecido................. 38
3.3 Verificagdo das tabelas de perfis.......coveviiiiiiiiiiiiic e, 39
3.4 Tabela ProfileMasterTable .........ccoieiiiiiiiiiii e, 40
3.5 Criando uma tabela de perfis GERDAU ........c.ccceviiiiniiiiinieneennne, 44
3.5.1 Perfis GERDAU HP @ W ..cuiniiiiiiieeeeeeeeeeeeee et 45
3.5.2 Indicagao da tabela MasterTable........c.cocveiiiiiiiiiiiiii s 49
3.5.3 Cantoneiras GERDAU ......coiuiiiiiiiiiii e 52
3.5.4 Indicacdo da tabela MasterTable .......cccoeviiiiiiiiiiiiiiiceens 56
4 SECAO DE USUARIO....cuserressemseesssssssssssssssssesssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 60
4.1 Porque utilizar uma secao de USUANIO? .......cccuviuiiieieiiiieeieeceaeeanas 60
4.2 Criando uma Secao de USUANIO ....cceuieniniiiiiiiiieeeieeeeeeee e e, 60
4.3 Criacdo de uma Secao de USUANIO ..c..ceuvriiiniiiiiieeieceeceee e, 61
4.4 Desenhando uma forma poligonal .........cccoveviiiiiiiiiiiiiiicceee, 62
4.5 Aba S€CA0 dO USUAIIO ciuiuiiiiiiiiii et e e e eaes 63
4.6 O que acabamos de fazer?.......cccveeiiiiiiiiiii e 64
4.7 Criacao dos eixos de referéncia.....ccccceeeeuiiiiiiieiiiiiiie e, 68
4.8 POSICAO dOS ICONES uuinieinieienieeee et e e ee e e a e e eae e ea e eaens 68
4.9 Secado selecionada e todas as SECOES...ccvuiruirienieienieiinineeenernennen. 70
4.10 Utilizando uma secao de USUArio ......ceuveuiiniiniiiiieiieeeeeeeceaeeans 71
4.11 Utilizacoes avancadas para a secdao do USUario........c.cceeeenennes 73
4.12 Porque um perfil de usudrio ndo aparece nas macros?............. 77
5 ADICIONANDO PERFIS EM UMA MACRO DE UMA TRELICA........ 79
5.1 Usando o EXCEL para exportar € importar......cccceeeeeeeeieneneennennns 79
5.1.1 Usando o SQL Management Studio e o Microsoft EXCEL........... 80
5.1.2 Encontrando o perfil no SQL Management Studio .................... 81
5.1.3 Exportacdo para a planilha do EXCEL.........c.cceeveiieiiiiineicenennes 86
o IO V0 3 0 TR Fo TY Y Y T o o 87
5.1.5 Fonte de dados para a eXportagao .....cceeuveureurenienrenreennennennennns 87

O contelido deste material esta protegido pela lei n 9610 de 1998. A reproducdo deste
material sem autorizacdo do autor por qualquer meio eletrénico ou reprografico sera
considerado crime e sujeito as penalidades da lei.



5.1.6  Banco de dados ....cuoeuiiiiiiiiiic e 88
5.1.7  Arquivo destino EXCEL.......cccoouiiniiiii e eeneeas 88
5.1.8 Edicao das colunas “StandarName” e “SectionName” ................ 92
5.1.9 Adicionando um novo perfil.......cccooiiiiiii e, 93
5.2 Importacao da planilha EXCEL para 0 SQL ....ucvvieeiiiiiiiiiiieieenennes 94
5.2.1 ProfileTypeClassDefinition ........cccccoeiiiiiiiiiiiiceeeeee, 98
5.2.2 Cuidados ao manipular o banco de dados do AAS................... 99
5.2.3  AStOrProfiles. ... 99
5.2.4 MasterTable ..o 100
5.2.5 JointGUIAIowedSection......cccuveeiiniiiiii e 101
6 ADICIONANDO MAIS SECOES AO BANCO DE DADOS....cccceeuvenne 105
6.1 Através do Management TOOIS.....cccveuviuiiiiiiiieii e 105
6.1.1  Consideracoes iNICIAIS ..ocvvuienieieiiiie e ee e 105
6.1.2 Verificacao do perfil “C” em AstorProfile........ccccevveeieiininnnnss 105
6.1.3 Verificacdo da tabela ProfileTypeClassDefinition.................... 106
6.1.4 Inserindo mais perfis ProfileMasterTable.........cccccevneeneeninnnnns. 107
6.1.5 Perfil de usuario na macro com ProfileMastertable ................ 108
6.2 Editando a Subtypename em ProfileMasterTable....................... 109
6.3  Valores das COlUNAS......ccuiiuiiiieiie e 110
6.3.T  StandardName.......c.ieniiiiiii 110
6.3.2 SeCtioNNAME ... 110
6.3.3  StaANAArdS..c.ccuiiiii i e s 111
O T B AT =Y V< PP 111
0.3.5  OWNeITeXE ceii i 111
7 VERIFICACAO TECNICA DO MODELO....crmrerresessenssmssesssssssssssssssessens 112
7.1 Atribuindo a regra do modelo (Model Role) ........ccceeeuiinnieninnnen. 113
7.2 Verificacao de interferéncia ......co.oeeeveeiiiiiiiiiiei e, 115
7.3  Verificacdo do modelo.......ccuiinciiiiii i 115
7.4 Resolvendo interfer€ncias.....ccoeeeeeiiieiiiiiiei e 116
7.5 Centro de gravidade e calculo do peso.......cceeveuieiiiiiiiieenennenn. 117
7.6 Deteccao de interfer€ncia....ccoceeeveiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e 117
8 GERACAO DE DETALHAMENTOS.....cosmmenmsessmssmsssssssssssssssssssssssssnsenss 121
8.1 Leiaute de detalhe do protOtipo.....cccevveieiiniiiiiii e 122
8.1.1 Definir leiaute do desenho........cccoouiiiiiiiiiiiii e, 122
8.2 Desenhos de MmoNtagens ......couveuiiiiiiiiiiii e 123
8.3 Arranjodo detalne .....ccuiiuiiiiiiiii e 123
8.3.1 Em colunas da esquerda para direita......c..coeeuveviiiiiiiiinninnennns 123
8.3.2 Em colunas da direita para a esquerda.........cccevvuieneeeenennennns 123
8.4 Em linhas do rodapé até 0 tOPO ...ceeuevniiiniiiieeee e 124
8.5 Emlinhas do topo até o rodapé .......ccceuviviiniiiiiiiiiiee e 124
8.6 Personalizando o formato do desenho.........ccccevviiiiiiiiinenns, 125
8.7 Estilos de desenho ......c.oouiiiiiiiiii 131
8.8 Processos de desenho ........coeuveiiiiiiiiiii e 131
8.9 Estratégia de geracao do desenho .....cceveviiniiniiiiiiiiiiiiiiieeans 131
8.10 Gerenciador de estilos de desenhos........ccccvevvinieiiiiiieennenns, 131
8.10.1 Acessando o gerenciador de estilos de desenho................. 133
8.10.2 Componente do painel........cceeeeeiiiiiiiiii e 134
8.10.3  Arvore de propriedades ..........cceeeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeeee e e 134
8.10.4 Barra de ferramentas .......ccoeueeuiieiiiiiei e 135

O contelido deste material esta protegido pela lei n 9610 de 1998. A reproducdo deste
material sem autorizacdo do autor por qualquer meio eletrénico ou reprografico sera
considerado crime e sujeito as penalidades da lei.



8.10.5 Menu de CONTEXTO..cuiiuiiuiiiiiieei e eee e e e e e e e e e e e e e e eaaas 136
8.10.6 Organizando as ViStaS......ceeireieuieiieiieneieeeeeeereeeeeaeneennas 137
8.10.7 Formato e conteddo do titulo......cceuveniiniiiiiiiia 139
8.10.8 Selecao de objetos do modelo......ccuveuiiniiiiiiiiiiiiieea 141
8.10.9 Desenhos de visao geral (Overview Drawing)..........cccceuueen.. 143
8.10.10 Desenhos de peca unica (Single Part).........ccoeeveuiiiniennnnn. 143
8.10.11 Desenhos de montagem (Assembly)......ccccoevviiiiiiiinnenn.n. 143
8.11 Configurando o conteldo da vista ......ccceeeuveeeeniieieiieiieenn. 143
8.11.1 O que vai aparecer NA ViSta ....coeviuiiiieiiiiieieieieirrenenen e 143
8.11.2 Regra de apresentacdo dos objetos......ccceeeuveurenieieeenennennns 144
8.11.3 Conjunto de regras de apresentacao de objetos ................. 145
T I O T 10 (o YT [ Yo I = (o Y 145
8.11.5 Combinacado da apresentacao do objeto..........cceeuvvnvenennennns 146
8.12 Modificar um conjunto de regras de apresentacdao de objetos 147
8.12.1 Botdes de ediCa0n ...cuvvuiiuiiiiiiiii e 147
8.12.2 Modificar uma regra de apresentacao de objetos................ 147
8.12.3 Configurar as restricobes geométricas da vista..................... 148
8.12.4 ReStriCA0 geOMEATIICA ..ucuuiiueeniinieeeeee e e e e e e 149
8.12.5 Posicao de profundidade........cccceuveuiiniiniiiiiiiiieeeeeae 152
8.13 Configurar a regra de apresentacao ........cceeevueenieeneinieeneennannn. 154
8.13.1T  ParafUusSOS .ouuiieiieiiii e 156
I 1S T W o 3 157
8.13.3 VGRS cuueeeeeeeeee e eeeeeeeeeeee et e e eeeeee e e e e e e eee e e e eeeeeeene e, 157
8.14 Configurar regra de rotulagem .........ccooveiiiiiiiiiiiieceeeeeans 158
8.14.1 Copia profunda da estratégia de rotulagem..........ccccceeuveenn.. 158
8.14.2 Apagando uma estratégia de rotualgem..........cccocveeniinnnnnn. 158
8.14.3 Configurar estilo de dimensao (Dimension Style)................ 159
8.14.4 Configurando uma estratégia de dimensao .........cccceevunenn.. 159
8.14.5 Modificando uma estratégia de dimensao .......c...ccceevvvunenn. 159
8.14.6 Alterar a ordem da lista ....coevuveniiiiieiiiiie e, 159
8.14.7 Modificando uma cadeia de dimensao......ccccceveevenieeniennnnnn. 159
8.14.8 Listas de tipos de dimensdes (COtas) ...ccoeevureniieienrienrnnnnn. 160
8.15 Propriedades de vista adicionais .......cccceeuveuieiiiiiiiiiiiieieeeanes 165
8.15.1  Propriedades da Vista.......cccoveiieiiiiiiiiiiii e 165
8.16 Propriedades do corte do desenho......cccceueenieiiiiiiiiiiiiiininnen... 166
8.16.1 Estratégias de corte do desenho .......cccceevveniiniiiiiiiiiieieneennns 166
8.16.2 Comprimento minimo do COrte .....ocviiiiiiiiiiiiiieieeieeee e, 166
8.16.3 Tipo de corte de SECA0...ccuiiuiuieeeeieiiei e e e e e e e e aeaeennas 166
8.17 Exemplo pratico de detalhamento..........cceevveniiiiiiiiiiiiniennnnnss 167
8.17.1 Copiando um estilo de desenho existente..........cccceennnen... 167
8.18 Gerando desenhos de plantas e elevacOes........c.ccccevveueenennnnnes 174
8.18.1 Gerando desenhos a partir do explorador de projetos........ 174
8.18.2 Alterando o estilo de dimensao em todos os prototipos ..... 182
8.18.3 Desenhos de planos de ancoragem ........cccceoveuiieiiiniieiiennnnn. 185
8.18.4 Tamanho do texto do rotulo ......c.ceeuieeiiiieiieecceeeeeeeee, 186
8.18.5 Alterando o estilo da dimensao........cccceeeieiiiiiiiiiiiiieieeennns 191
8.18.6 Atualizando o titulo e outros elementos.......c.occeveuveeniennnnnn. 195
8.18.7 Cores das linhas de malhas.........cccooeviiiiiiiiii e, 197
8.19 Gerando desenhos de vista isométrica com roétulo................. 199

O contelido deste material esta protegido pela lei n 9610 de 1998. A reproducdo deste
material sem autorizacdo do autor por qualquer meio eletrénico ou reprografico sera
considerado crime e sujeito as penalidades da lei.



10

8.19.1 Gerando desenho de vista isométrica com vista do modelo 201
8.19.2 Gerando desenhos de vista isométrica sem rétulo.............. 208
8.19.3 Gerando um desenho de somente pecas selecionadas........ 209
8.20 Desenho do plano de ancoragem.......ccccoveuieiiiniiiiiiiieiieeeen. 210
8.21 Desenho de planta completa.......ccccceeuiiniiniiiiiieieeeeeeeee e, 211
8.21.1 Edicao do desenho de planta completa ........cccccevnveiieninnnnes 212
8.22 Desenho de elevacao completa......coeuveeeeneiniiiiiiieeieeceeeeeeanes 216
8.23 Desenho de planta somente simbolos........ccccoeiiiiiiiiiinan.n. 218
8.24 Desenho de elevacao somente simbolos .........cccceeieiiinnne... 219
9 GERACAO DE DETALHE DE UM PILAR ..ceovuresressensenseessessessensessessesnes 220
S B o 110 Y0 X Y3 222
9.2 Modelagem da coluna com base ........ceuviviiiiiiiiiiiiiieeeeeeans 222
9.3 Estabelecendo a regra do modelo ......cceoevviniiniiniiiiiiiieieeeeae 222
9.4 Regra do mModelo....cccuciuiiiiiiiiii e 223
S BT [ U ¢ 0 1= = Ut U T PPN 223
9.6 Estratégia de geracdao de desenho.........cccevvvviniiniiiiiiiiiiieiieeenne, 224
9.6.1 Porque esta estrat@gia?......cccceveieeieeiiiiineieeeeeeieeee e aeeaneaeennas 224
9.6.2 Copiadaestratégia 4. 10 .oeeuiieiiiiiiiieeee e e e 225
9.7 Detalhamento do desenho sem alteracao.........ccceeeveeenienennnenne. 226
9.7.1 Titulo do detalhe sem alteragao .......cceevveuvinieiiiiiiiiiieceeeans 226
9.7.2 Titulo da vista de corte sem alteracao .......ccoceveuvnieienieneninnnne. 227
9.7.3 Selecdo do objeto do modelo sem alteracao..........cc.ceeeunnennes 227
9.7.4 Organizacao da vista superior sem alteragao............ccceeeuunnes 228
9.7.5 Organizacao da vista frontal sem alteracao..........ccocceeenennenes 229
9.7.6 Organizacado da vista de secao sem alteracao...........ceeeuvunennns 229
9.8 Alteracoes de primeiro nivel ........ccouvieiiiiiiii e 230
9.8.1 0rganizacao das ViSTaS ....ccceveiriiieiiiiiiieiei e e eeeeee e e e e eeanas 230
9.8.2 Caixa do modelo (Model BOX) ...oeuuiuiiuiiniiiiiiiie e 230
9.8.3 0Organizagao da ViSTa ....ccuueeuieenieienieee e e e e e 230
oI T L Ty (o Uo o F- A/ £ - U 231
9.9 Alteracoes de segundo NiVel ........ceuieiiiiiiiiiii e 234
9.9.1 Definicao da ViSta....cveeuiiiieiiie e e 234
9.9.2 Propriedades da ViSta ......ccceoveveieeieiieiieeii e 235
9.9.3 Recorte do ObjJeTO ..uiunie i 235
9.9.4 Po0sicao da bUSSOla ...cuiuiiiiiiii 236
9.9.5 Categorias de atribUiCa0 .....cccvuieuiiiiiiii i 236
9.10 Alteracdes de terceiro Nivel......ccoveiiiiiiiiii e 237
9.10.1 Direcao da vista - Frontal .......cccoouviieiiiiiiiiiiiieeeeeeeaea 237
9.10.2 Apresentacdao dos objetos - Frontal ...........ccceoveiiiiiininnnnns, 238
9.10.3 Alteracao da linha para os chumbadores ............ccccoeenanen.. 238
9.10.4 Cotagem dos objetos da vista - Frontal..............ccceeeenennnnes 239
9.10.5 Direcao da vista — SUPEIIOr.....ccuiiuiiuiiiiiiiie e eaas 239
9.10.6 Apresentacdao de objetos — SUPErIOr .....cceuveuiiiiiiiiiiieeeeeennes 240
9.10.7 Cotagem dos objetos da vista - Superior .........cccceveiveinennns 240
9.10.8 Direcao da Vista — SECAD....ciuieiinieiitiiieie e e e e 241
9.10.9 Apresentacdao dos objetos - SeCa0.....ccccveuiiniiiiiiiiiiiiiieeeans 241
9.10.10 Cotagem dos objetos da vista - S€CA0 .......ccevvvenrenrenennnnnns 242
9.11 Alteracdes de quarto Nivel ........ceeeeeiiniiiiii e, 243
9.11.1 Apresentacao dos objetos - Chumbadores..........cccevennnnnes 244

O conteldo deste material esta protegido pela lei n 9610 de 1998. A reproducao deste
material sem autorizacdo do autor por qualquer meio eletrénico ou reprografico sera
considerado crime e sujeito as penalidades da lei.



9.11.2 Lista de ObjJetos cuuiiunieiieieieei et e 244
9.11.3 Apresentacao da cor dos objetos - Chumbadores............... 244
9.11.4 Estratégia de rotulagem - Chumbadores ..........ccccveeniennnnn. 245
9.11.5 Linha de chamada do detalhe dos chumbadores................. 245
9.11.6 Token da linha de chamada dos chumbadores ................... 245
9.12 Processos de desenhos.......coeiiiiiiiiiiiii e 247
9.12.1 Gerando desenhos a partir de cameras ........ccccceeveeneenennnnns 248
I 17 o To - L= T oF 1 4 11 - L 249
9.12.3 Cameras selecionadas........cceuvvuiiiiiiiiiiiiiie e 251
9.12.4 Gerando desenhos de montagens ........cccceeeuvenveiiiieieeennennns 252
9.12.5 Todas as MONTAGENS .. .cuuiiuieieeiei e e e e e 252
9.12.6 Montagens selecionadas ........ccceeuveuiiiiiniiiiiieei e 253
9.12.7 Gerando desenhos de pecas isoladas ........cccccevuvenienienennnnns 254
9.12.8 Todas as PeCAS UNICAS ..uvrurrureeeenienieneeneeneeneenereeeeenaeneennes 254
9.12.9 Todas as pecas unicas selecionadas.......cccceeeveiiiieniiienianenne. 255
9.12.10  Gerenciador de processos de desenho ............cceevvenennnnnn. 256
10 LISTAS DE MATERIAIS (BOM) ..cccoiimsmsasssmsmssssssmssssssssnsssssssssssssnsassssssnsass 257
10.1  Criar listas BOM e exportar 0 arquivVO .......ccceuveueereneeneeenennnn. 258
10.2  Criar lista BOM de pecas no desenho ........ccccceeuveveiieeennennen. 259
10.2.1 Removendo objeto do grupo.....c..ccceeuieiiiiiiiiiiiiieeeeeeees 260
10.2.2 Gerenciador dO grupPO....c.eeueieeieiiee e ea e 261
10.2.3 Adicionar uma nova coluna com informacoes..................... 262
10.3  Personalizando a lista de materiais .......ccccoveiviiiiiiiiiiiiiiecennen, 264
1T MANAGEMENT TOOLS. ....oocitimsmsnssmsmsmssssssmsasssssssssssssmsasssssssssssssssassssnsasans 267
11.1  Tamanhos preferenciais......cccoeeuiiiiiiiiiiiii e 268
LI P - Ve [ o = 269
11.3  Editor de propriedades do objeto........cccceeuvenieiiiiiiiiiieeeeennen, 270
LI O S o 1 - ¥ (U Ko L 271
11.5 Chumbadores € anCoragens.........cueeeuieueeuieuieeeeeeeeaeeneeennes 272
LI I T o Y o [T ot (o ] PP 272
11.7  Editor de tabela.....ccuoeeiiiieie e 273
11.8 Converter o banco de dados .....c.ceuveeiiiiiiiiiiiiee e, 275
11.9 Selecdo de unidades .......cceuviniiiiiiiiiiie e 275
LI IS O © T Yl TP 276
12 ELEMENTOS DE FIXACAOQ .croserenresmssessmssmsssssssesssssssssssssssssnsssssssssssassasass 277
L2 B = 1 - U {1 o 1P 278
12.1.1  Caracteristicas dos parafusos........ccccceveeiiiiiiiiiiiiiiiieceeennes 279
12.1.2 Parametros geométricos do parafuso .......cccceeevvevenienennennen. 280
L I T o o] ot~ L PP 285
L B S N ¢ D=1 I U 286
L2 2 N 1ol Y- R 290
13  EXPORTACAO E IMPORTAGCAOQ.....coemmenssmemssmssssssssnssnssssssssssssnsenssnans 295
13.1  Exportacdao para 0 ReVit.....coveiiiiiiiiiii e 296
13.2 Exportacdo para o Navisworks .......cccceviiiiiiiiiiiiiiiiecee, 297
13.3 Exportacdo de formatos IFC/CIS.......couiiniiiiiiiiiiiieeceeeeeee, 297
14  FILTROS DE PESQUISA ... rcrcscsmsmsssnssmsssnssmssnsssmssmnssmssnnssmssnnns 298
14.1 Rastrear pela regra do modelo......ccceeviiniiiiiiiiiiiiiececeeee, 299
14.2 Filtro de selecdao pela paleta de ferramentas..........c.ccceeeveen.e. 300
14.3  Filtrar elementos do Advance Steel .......ccooiiiiiiiiiiiiiiiiiinenne, 300

O contelido deste material esta protegido pela lei n 9610 de 1998. A reproducdo deste
material sem autorizacdo do autor por qualquer meio eletrénico ou reprografico sera
considerado crime e sujeito as penalidades da lei.



14.3.1  Inverter SeleCao ...ccoiiuiiiiiiiiii e 301
14.4  Filtro de selecdao pelo menu de contexto......ccceeeuveeeneenennennen. 302
14.5 Selecao rapida (Quick Select) ...ccuveuveeiieiiiiiiiiiceeee e, 303
15  NUMERAGAOD ...ciesesessemsemsssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssesssssssssssassses 304
15.1  ExecutandO @ NUMEIACAO .....ucuueniuiieniieieieneeeeeaeeeaeeneaeennens 305
15.1.1 Painel de geracao de desenho.......c..ccoevuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieannes 305
15.2 Desagrupar pecas ideNntiCas ....cccveuerieeiineiieieeieeeeeeeeeeeeeens 306
15.3 Deteccdo de pecas ideNtiCas ...uveuueeeeiiiiiiiiiiieeie e, 306
15.4  EXcluindo @ NUMEragan......ccuuiiiieieiiiiciice et e 307
15.5 Atribuir/ Modificar prefixXo......cooveeieiiiiiiiiiee e 308
15.6  Mostrar objetos cOm 0 MeSMO NUMErO......cuuveueunienieenieneannes 309
15.7 Selecionar objetos com diferentes nimeros de peca.............. 310
15.8 Verificar se ha nimeros duplicados .......c.ccceveeiiiiiiiiieienenn.n. 310
15.9 Marcar a peca principal da montagem.........ccccceevvviiiieeennennen. 311
15.10 Diferencas entre PECAS....cuuveureeiiei e e e eeeeeeiee e e e eneens 311
15.11 Marcar pecas SEM NUIMEIO ...uueuueeeeeeeeneeneeneeneeeeneeneenenaennes 312
REFERENCIAS....ouveuseesssessenssessesssesssessssssssssssssssssssssssssssessssssssssesssssssssssssssssssssssssssees 313

O conteldo deste material esta protegido pela lei n 9610 de 1998. A reproducao deste
material sem autorizacdo do autor por qualquer meio eletrénico ou reprografico sera
considerado crime e sujeito as penalidades da lei.



